Regulamin konkursu
na projekt maskotki klubowej druzyny KS Otmet Krapkowice

§1.

Organizatorem Konkursu na projekt maskotki klubowej druzyny pitki recznej KS Otmet Krapkowice jest Zarzad
KS Otmet Krapkowice, zwany dalej Organizatorem.

§ 2.

1. Celemizadaniem Konkursu jest wytonienie najciekawszego projektu maskotki klubowej dla celéw promocyjnych
Organizatora.

2. Autor projektu moze zasugerowac¢ nazwe maskotki. Nazwa nie jest przedmiotem Konkursu i Organizator nie jest
nig zwigzany. Wybdr nazwy maskotki Organizator moze rozstrzygnaé w odrebnym Konkursie.

§3.

1. Konkurs ma charakter otwarty i moze w nim uczestniczy¢ kazdy.
2. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest:
1) akceptacjai przestrzeganie warunkdw okreslonych w niniejszym Regulaminie,
2) dostarczenie prac konkursowych zgodnie z wymaganiami, o ktérych mowa w niniejszym Regulaminie,

3) dostarczenie, wraz z pracg konkursowg, prawidlowo wypetnionego - formularza zgtoszeniowego,
stanowigcego zatacznik do niniejszego Regulaminu.

§4.

1. Konkurs trwa od dnia 4 kwietnia 2017 r. do dnia 10 czerwca 2017 r.

2. Kazdy z uczestnikéw Konkursu moze zgtosi¢ dowolng liczbe projektéw maskotki.

3. Prace konkursowe muszg by¢ wykonane samodzielnie przez uczestnikéw Konkursu i byé wolne od wad
prawnych, w szczegdlnosci nie mogg naruszac praw osob trzecich. Prace konkursowe mogg by¢ praca zbiorowa.

4. Prace konkursowe muszg by¢ dostarczone jako wydruki w formacie A4 lub w formie elektronicznej przestanej na
adres e-mail: klub@ksotmet.pl., lub osobiscie (w pryzpadku figurki, modelu i etc.) do siedziby klubu.
Sugerowana nazwa maskotki powinna by¢ wyrazona w prawym dolnym rogu wydruku oraz w wersji
elektronicznej. Zgtoszone prace mogg zawiera¢ dodatkowo ewentualny opis technologii produkcji.

5. Prace konkursowe wraz z wypetnionym formularzem zgtoszeniowym w zaklejonej kopercie nalezy ztozy¢ lub
przestac poczty na adres:

KS OTMET KRAPKOWICE
ul. Olimpijska 1
47-303 Krapkowice

w terminie do dnia 10 czerwca 2017 r. z dopiskiem ,Konkurs na projekt maskotki klubowej KS Otmet
Krapkowice”. Decyduje data stempla pocztowego.

6. Niespetnienie przez Uczestnika Konkursu warunkéw formalnych lub technicznych powoduje odrzucenie pracy
konkursowej przez Organizatora.

§5.

1. Zwyciezca  Konkursu  zostanie  wytoniony w  glosowaniu  Komisji  Konkursowej  sktadajgcej
Sie z przedstawicieli KS Otmet Krapkowice.

2. Komisja przy ocenie stosowac bedzie jako kryterium wartos¢ artystyczng zgtoszonych prac konkursowych oraz
zwigzek projektu z przedmiotem dziatalnosci Organizatora.
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1.

§6.

Przyznana zostanie jedna nagroda gtdwna, ktdrg stanowi¢ beda:

- strdj sportowy druzyny KS Otmet Krapkowice,

- sprzet sportowy (w przypadku pracy zbiorowej) o wartosci 300,00 zt
- zestaw klubowcyh upominkow.

UWAGA! Nagroda jest strdj sportowy, ktdry bedzie obowigzywaé w sezonie 2017/2018, wiec uroczyste przekazanie
go zwyciezcy konkursu nastgpi dopiero po oficjalnej prezentacji przez zawodnikéw. Planowany termin to

wrzesieri/paZdziernik 2017 r.

2.
3.

Decyzja Jury w tym zakresie jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwofanie.

Jury zastrzega sobie prawo do nieprzyznania nagrody w przypadku, gdy zaden z projektow nie spetni oczekiwan
Organizatora i tym samym projekt nie postuzy do stworzenia prototypu i produkcji maskotki.

§7.

Ogtoszenie wynikéw Konkursu nastgpi dnia 10 lipca 2017 r. Wyniki Konkursu zostang podane do wiadomosci
publicznej na Fanpage’u Organizatoréw, a Zwyciezca Konkursu zostanie dodatkowo powiadomiony o
rozstrzygnieciu Konkursu drogg mailowa na adres wskazany w zgtoszeniu.

Organizatorzy Konkursu zastrzegajg sobie mozliwos¢ podawania do publicznej wiadomosci informacji o Zwyciezcy
Konkursu.

§8.

Z chwilg wreczenia nagrody gtdwnej wytoniony drogg Konkursu projekt maskotki staje sie wtasnoscig Organizatora,
ktéry moze go w dowolny sposdb wykorzystac oraz odstepowacé na rzecz oséb fizycznych i prawnych.

Z t3 sama chwilg Zwyciezca nagrody gtéwnej przenosi nieodpfatnie na Organizatora autorskie prawa majatkowe
do zwycieskiej pracy konkursowej w zakresie utrwalania i zwielokrotniania technikg drukarskg, reprograficzng,
zapisu magnetycznego, technikg cyfrowa oraz w formie modelu, wprowadzania do pamieci komputera, najmu i
uzyczenia, publicznego wykonania albo publicznego odtwarzania, wystawiania i prezentowania publicznie, w tym
w Internecie, oraz prawo zezwalania na wykonanie zaleznych praw autorskich.

§09.

Uczestnicy Konkursu wyrazajg zgode na przetwarzanie przez Organizatora ich danych osobowych zgodnie z
Ustawg z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (t.j. Dz. U. z 2002 r., Nr 101, poz. 926, z pdzn.
zm.) na potrzeby przeprowadzenia Konkursu.

Uczestnikom Konkursu przystuguje prawo wgladu do przekazanych danych osobowych oraz do ich poprawiania.

§ 10.

Organizator zastrzega sobie prawo do zamkniecia Konkursu bez wytonienia Zwyciezcy, tym samym prawa
autorskie nadestanych projektéw nie przechodzg na Organizatora.

Wszelkie koszty zwigzane z uczestnictwem w Konkursie oraz przygotowaniem projektu maskotki ponosi Uczestnik
Konkursu.



